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DJECO Egy kiilonleges nyelvi fejleszt6jaték, mely segit jobban felismerni és
kifejezni az érzéseket, érzelmeket.

Ajanlott életkor: 4-8 éves korig | Jatékosok szama: 1 gyermek/1 felnétt

Tartalma: {1 jatéktdbla, 29 | ,arcrészlet”, 6 szines korong,, 24 szitudacios kartya,
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A jaték célja: Elnyerni a 6 szines korongot.

El6késziletek: A jatéktablat és a leforditott arcrészeket a gyermek elé helyezziik.

e A6 szines korongot kirakjuk egymas mellé.
o Akartydkat képpel lefelé pakliba rendezziik.

e Atdbla aljan lathatdé 6 kiilonbdz6 arc, mindegyik mas szinnel jeldlve. A gyermekkel
atbeszéljiik az arcokon lathaté érzéseket, érzelmeket:

Orém: Diih: mérges, Csodalkozas:
elégedett, dihos, csodalkozd,
ol boldog, ingerilt, ALY amulé,
~ ~ | viddm- haragvo, . e meglepett—
| ROZSASZIN bosszs — L SARGA
PIROS ‘ !
Banat: Félelem: W Békesség:
banatos, rémdalt, békés,
boldogtalan, riadt, nyugodt,
i szomoru — ijedt — kiegyensu-
Z0LD lyozott —
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o Agyermekkel azt is megfigyeljik, atbeszéljiik, hogy az egyes arcokon mennyire
kilénboz6ek a részletek: szemek, szemoldokok, szdj...stb.

A jaték menete:

e Agyermek megforditja az elsG szituacioskartyat és arra kérjiik, hogy mondja el, mit lat
a képen.

o Megkérdezziik a gyermeket, vajon mit érezhet(nek) a szereplé(k) a képen? (Ha
lehetséges, magyarazza is meg valaszat.)

e Végiil a gyermek kivalasztja a megfelel§ arcot a tablarol.

e Megnevezi a kivalasztott arc hattérszinét, majd felveszi az ezzel megegyezs szin(
arcrészeket.

A haragndl pl. a gyermek elveszi az 6sszes piros darabkdt az asztalrol.
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Megforditja az elvett darabokat és kirakja a megfelel6 arckifejezést a tablara.

e Ha az elkésziilt arc megegyezik a tablan kivalasztott arccal, a gyermek elnyeri az adott
szin( korongot.

e  Ezutdn johet a kovetkez6 kartya! Amennyiben a jatékos olyan kartyat haz, melynek
szine megegyezik egy mar kordbban elnyert korong szinével, félreteszi és addig huz,
mig nem talal egy megfelelGt.

A jaték véget ér, ha a gyermek mind a 6 szin( korongot elnyerte.

Design: Thierry Manes



